Официален правилник на ESL Pro Series – България
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Скъпи участници, постетители, спонсори,
В момента четете основата на всеки един турнир – правилата. Без правила не би могло да има турнири, а без турнири професионалния гейминг не би могъл да съществува. Считаме правилата за един от основните ни приоритети при организиране на събитията и състезанията си.

Правилата, които сте на път да прочетете са продукт на дългогодишен опит, усърдна работа и стремеж за усъвършенстване. При създаването на правилата се вслушваме внимателно в идеите и нуждите на състезателите и именно поради тази причина можем да кажем, че сме професионалисти в това, което правим.
Надяваме се, че прочитайки тези правила ще откриете нашия стремеж към подобряване, както и ще разберете, как протичат организираните от нас турнири.

С уважение,
ESL България
1. Понятия
1.1 Участници
Участниците в EPS са индивидуални състезатели или отбори. Всеки регистриран играч на участващ в EPS отбор, без значение дали е играл официален мач в състезанието се счита за участник от отбора, в който е регистриран и няма право да играе в друг отбор в Професионалните серии в рамките на един сезон.
1.2 Собственик на лиценза
Собственик на лиценза е винаги юридическо лице (регистрирана асоциация, ООД, спортен клуб и т.н.). Ако това не е възможно, тогава лиценза се дава на индивидуално лице. При индивидуалните дисциплини, това е самият участник, а за отборните вижте т. 3.11 Притежание на ESL Pro Series Отборен акаунт.
1.3 Позиции в отбора
В един отбор съществуват долуизброените длъжности

1.3.1 Мениджър на отбора

Минималната възраст на мениджъра на отбор трябва да е 18 години. Мениджърът е официалното административно лице на отбора. Мениджърът има последната дума от името на отбора, това включва анонси, прес съобщения и определяне на състава. Той има право да играе в срещите на своят отбор. Официалната комуникация между отбора и ESL се извършва чрез мениджъра.

1.3.2 Капитан на отбора
Минималната възраст за капитан на отбора е 16 години.  Ако даден отбор няма мениджър, капитана е официалното лице на отбора. Капитанът е отговорен за решенията на отбора по време на мач и единствено той може да отправя протести към съдиите на мачовете и администрацията на турнира. Капитанът има право да играе във всички мачове на отбора.

1.3.3 Организатор
Организаторът е човек, който работи „зад завесите” и помага на капитана и мениджъра на отбора с ежедневна работа, като например уговаряне на срещите. Организаторът има право да играе във всички мачове на отбора.
1.4 Времева зона

Всички времена се дават в Eastern European Time (EET)

1.5 Сезон

Даден сезон започва с квалификации и завършва след определянето на победителите на офлайн финали.

1.6 Редовен кръг

Редовният кръг започва в 00:01 минути в понеделник и завършва в 23:59 часа в неделя същата седмица.

1.7 Наказателни точки
Наказателни точки се дават при нарушение на правилата. За малки нарушения, на състезателите се дава малка наказателна точка - minor, а за големи нарушения се дава голяма наказателна точка - major. (виж т. 3.19)
Ако даден участник събере наказателни точки, които се равняват на 30% редукция от наградите в соловите игри или на 35% в отборните, то той ще бъде премахнат от настоящият сезон на ESL Pro Series. 
Наказанията дадени в Про Сериите важат само за Про Сериите. Единственото изключение са наказанията за хак или други драстични нарушения на правилата.

 Наказания или заключване в ESL не влияят на участник в ESL Pro Series; единственото изключение е при заключване заради хак. При определени ситуации (напр. обиди, заплахи и т.н.) участниците могат да бъдат блокирани за една или няколко срещи за нарушения в ESL.
1.8 Организатори на турнира

Pro Series се организират от лицензианта на Electrоnic Sports League (ESL) за България.

Гейминг Ентъртеймънт ООД

Пл. Славейков 1В
1000, София

http://www.gamen.bg (все още е неактивен)
2. Съдийски колектив
2.1 Администрация на турнира

Мартин 'Four20' Кадинов


Климент 'Alkazar' Йончев
Директор ESL България     
             

Директор турнири
mk@thebfes.com

              

alkazar@esl.staff.eu
Counter-Strike
Кирил „ix_” Карабоев


Петър 'pE4eN_pEsHo' Тренчев
Главен Админ ESL Pro Series CS

Админ ESL Pro Series CS

Християн 'rmnd_' Апостолов

Петър ' ApkTyp ' Петров
Админ ESL Pro Series CS


Админ ESL Pro Series CS
FIFA 09
Патрик 'PuhPat' Вълчев
Главен Админ ESL Pro Series FIFA 09
DotA
Андреан 'UtherX' Веселинов

Станко 'Champion' Станчев
Главен Админ ESL Pro Series DotA

Админ ESL Pro Series DotA
Станислав 'DarkWeaver' Цветанов
Админ ESL Pro Series DotA

3. Обща част
3.1 Промени в правилата
Съдийския колектив запазва правото да променя правилата във всеки един момент, както и да взима решения, които не са базирани на настоящите правила с оглед да запази добрия дух и спортсменството на състезанието.

3.2 Вътрешна комуникация
Всички лични кореспонденции между съдийския колектив и участниците в турнира (протести, support tickets и т.н.) не могат да бъдат публикувани без писмено разрешение от съдийския колектив.
3.3 Етикет на поведение
Всички участници са длъжни да се държат толерантно и спортсменски по между си и към съдийския колектив на EPS. Нарушаването на това правило ще бъде наказвано строго.

3.4 Допълнителни споразумения
Съдийския колектив на EPS не е отговорен за споразумения между състезателите и отборите. Подобни споразумения са позволени единствено, ако не нарушават правилата на турнира. Съдийския колектив съветва да не се правят допълнителни споразумения.

3.5 Излъчване на срещите
Всички права за излъчване на мачовете са собственост на Гейминг Ентъртеймънт ООД. Това включва всички форми на излъчване – Scorebots в IRC, Shoutcast аудио излъчвания, видео излъчвания, HLTV, WaaаghTV, GarenaTV риплеи, демота и телевизионни излъчвания.

Гейминг Ентъртеймънт ООД може да предостави права за излъчване на един или много мачове на трети лица или на самите състезатели. Излъчванията на мачовете трябва да бъдат уредени с главният съдия на турнира. За контакти погледнете – т. 1.8.

3.6 Забрана за употреба на алкохол и наркотици
Участването в мач от EPS под влиянието на алкохол или наркотици не е позволено, без значение дали мача е онлайн или на живо. Нарушения на това правило могат да доведат до изключване от EPS.

3.7 Комуникация
3.7.1 Форум за координация
Всеки отбор може да посочи до две (2) лица, които да представляват отбора във форума за кординация. При индивидуалните дисцплини играчите могат да представляват сами себе си, и/или да позволят на техните мениджъри да ги представляват.

Форумът за координация е официална форма на комуникация между съдийския колектив и участниците. Информацията и уговорките във форума са за ползване от съдийския колектив и самите участници. Изявления и новини публикувани от съдийския колектив във форума са за ползване единствено на участниците в турнира. Участник изнесъл и/или публикувал информация от форума може ще бъде наказан или отстранен от турнира.
3.7.2 E-mail
Един от официалните методи на комуникация в ESL е e-mail. ESL използва адресите въведени в профилите на състезателите, за да комуникира с тях. За да не се допускат грешки, всички играчи са длъжни да въведат работещи адреси и по възможност да си проверяват ежедневно входящите писма. ESL не може да носи отговорност за недоставени съобщения, в случай когато получателят не е ъпдейтнал профила си с последният активен адрес.
3.7.3 IRC
За да улесним комуникацията между съдии и играчи, са създадени няколко IRC канала в мрежата на UniBg и QuakeNet, достъп до които ще имат само играчите и мениджърите на отборите пряко свързани с настоящият сезон.

3.8 Условия за участие в Про Сериите
Условията за участие в ESL Pro Series (www.esl.eu/eps), са както следва:
3.8.1 Възрастова граница

Минималната възраст на всеки състезател е 12 години. Ако има законови рестрикции за възрастовата граница на някоя игра се взима предвид законовата уредба.

3.8.2 Националност за индивидуалните дисциплини
Всички участници трябва да бъдат от българска националност или да са постоянно пребиваващи в България (притежаващи съответният документ).

3.8.3 Националност за отборните дисциплини
Във всеки отбор, могат да бъдат добавени неограничен брой играчи. Всеки от тях трябва да бъде гражданин на Европейска държава или да живее в такава. В даден мач от EPS, могат да бъдат използвани най-много 2 (двама) играчи, които не са граждани и/или не живеят в България. Ако повече от двама чужди играчи са използвани в дадена среща, 2 minor наказателни точки ще бъдат наложени на отбора, както и 1 wildcard ще бъде използван, а срещата ще се преиграе, ако победител е отбора нарушил правилата.
3.8.4 Премиум акаунт
Всеки състезател в основните игри (Counter-Strike и FIFA09) трябва да бъде Премиум потребител по време на целият EPS сезон. Информация за Премиума, може да намерите тук: http://www.esl.eu/bg/special/premium 

Ако индивидуален състезател не притежава Премиум след старта на сезона, 2 minor наказателни точки ще му бъдат налагани, за всеки кръг в който той влиза без премиум акаунт. За играч без Премиум в отборен акаунт ще бъде налагана по 1 minor наказателна точка на отбора за всеки кръг , в който състезателят започва без Премиум. Максимум 2 (две) minor наказателни точки могат да бъдат давани за всеки кръг, дори ако има повече играчи без Премиум в отбора в този период.
3.9 Акаунт на състезаля
3.9.1 Общи условия 

Всеки участник трябва да има регистриран акаунт в страницата на ESL. В този профил, всеки участник трябва да посочи следните данни -  дата на раждане;  местожителство; снимка; възраст и пълно име. Забранено е регистрирането и поддържането на повече от един акаунт в ESL. Притежанието на повече от един акаунт ще бъде наказвано според общите правила на ESL и може да доведе до дисквалификация.
Ако профила на участника не покрива горепосочените изисквания ще бъде отсъждана по една minor наказателна точка за всеки 24 часа след началото на сезона.
3.9.2 Никнейм
Смяната на ника след старта на сезона, както в ESL, така и в срещите трябва да бъде докладвана преждевременно, за да бъде евентуално одобрена.
3.9.3 Снимка
Снимката трябва ясно да показва лицето на участника. Снимката трябва да е винаги актуална (без снимки от ранна детска възраст, или допълнително графично обработени снимки)
3.9.4 Гейм акаунт
Всеки играч е длъжен да посочи своя акаунт в съответната игра. Това е Steam-ID за Counter-Strike, за DotA Garena акаунт, а за FIFA Matchmaker акаунт.
3.10 Акаунт на отбора
3.10.1 Общи условия

Всички отбори са длъжни да се регистрират като отбори в ESL. Всеки отбор е длъжен да има свое лого. Имената на отборите може да съдържат име на спонсор, но имена съдържащи разширения като например „CS squad” не са позволени. В профила на отбора трябва да е посочен града, от който идва отбора, както и да е определен капитан. Отбора има право да има регистрирани като „honorary” или „Inactive” състезатели.

Ако профила на отбора не покрива горепосочените изисквания ще бъде отсъждана по една minor наказателна точка за всеки кръг след началото на сезона.

3.10.2 Име на отбора

Промени в името на отбора по време на сезона, трябва да бъдат докладвани своевременно, за да бъдат одобрени от управата на турнира.

3.11 Собственост на ESL Pro Series акаунт на отбор
Всеки сезон ESL дава ESL Pro Series лиценз на всички участващи отбори. Този лиценз е валиден за един сезон и трябва да бъде подновен за следващият от администрацията на ESL Pro Series. 
Отборният лиценз за ESL Pro Series се дава на юридическо лице (регистрирана асоциация, ООД, спортен клуб и т.н.). Ако даден отбор не е представляван от подобно лице, лиценза може да бъде предоставен на един човек, който е пряко свързан с отбора. Това във всички случаи е мениджъра или човек посочен от мениджъра. Това лице трябва да е член на отбора и да е на 18+ години.
Собственика на лиценза е отговорен за всичко, което пряко засяга отбора. Това е лицето, на което ще бъдат изплатени наградите спечелени от отбора през сезона. Собственика на лиценза може да посочи друго лице, което да получи наградите в края на сезона. Злоупотребите ще бъдат сериозно наказвани.

3.12 Смени на състезатели, нови състезатели

Всеки новодобавен състезател, който не е бил в състава на отбора преди официалния старт на EPS се счита за нов състезател. Всеки отбор ще има право на 2 смени по време на сезона. 
Всеки нов играч трябва да бъде анонсиран чрез „support ticket” и да бъде одобрен от съдийския колектив. Пренебрегването на това правило ще доведе до две (2) minor наказателни точки, а състезателят няма да има право да участва в мачове, докато изискванията не бъдат покрити. Всеки правилно добавен състезател няма да има право да играе 1 кръг.
Ако отбор системно не може да играе своите мачове поради липса на редовни играчи, той може да бъде изключен от EPS. Препоръчваме добавянето на резерви в началото на сезона, за да се предотвратят проблеми от този род.
Между два сезона, няма лимит за смените.

3.13 Потвърждение за участие в следващият сезон

Всеки участник от ESL Pro Series, който не е директно отпаднал или не участва в баражи, както и всеки отбор класирал се директно от ESL Amateur Series трябва да потвърди участието си в следващият сезон най-късно до 2 седмици след приключване на Финалите. След този период ще се счита, че играчът или отбора не е заинтересован от участие в следващият сезон и мястото може да му бъде отнето.
3.14 Потвърждение за участие в баражите
Всеки състезател попаднал в зоната на баражите, трябва да потвърди до 5 дена след завършване на основната фаза участието си в баражите. Ако след този период няма постъпило потвърждение, мястото му ще бъде отнето.

3.15  
Обявяване на състава за предстоящият сезон
Преди старта на сезона всеки отбор трябва да обяви своя състав. Всички състезатели, които в последствие бъдат добавени в състава на отбора ще се считат за нови състезатели. – виж правило 3.12.

3.16 
Квалификации и баражи

Квалификациите и баражите са части от предният сезон и като такива се провеждат при условията и правилата за нови играчи. Отбор играещ в бараж, няма право да добавя нов състезател във времето между редовният сезон и баража, ако е използвал двете (2) си смени. Играчите са редовни, ако са добавени преди крайният срок определен от администрацията на турнира. Всеки състезател добавен по-малко от 10 дни преди старта на баража, се нуждае от специално разрешение, за да може да се счита за редовен. Всички нови играчи трябва да са част от отбора за следващият сезон.
3.17 
Договори на състезателите
        
Екипът на ESL няма отношение към договорите между състезател и неговия отбор.

3.18 
Награден фонд
Общият награден фонд за всяка дисциплина се разпределя на две части. Първата част се разпределя според крайното класиране след изиграване на финалите. Втората част се разпределя по време на самият сезон, според победите на състезателите в отделните срещи. Ако състезател се откаже от участие по време на сезона, спечелените от него награди, автоматично му се отнемат и се преразпределят между останалите участници. При равен резултат в дадена среща през сезона, наградата се разпределя по 50% за всеки играч/отбор. Всички награди се изплащат след края на сезона най-късно до 90 дни, след приключване на финалите.
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 CS за спечелен мач 20 лева (общо 1 320 лева)

3.18.1 Разпределение на наградите, според крайното класиране
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 FIFA 1on1 

	 1. 
	2.000 лв   
	 1. 
	900 лв 
	 1. 
	400 лв 

	 2. 
	1.000 лв 
	 2. 
	400 лв 
	 2. 
	200 лв 

	 3. 
	500 лв 
	 3. 
	250 лв 
	 3. 
	150 лв 

	 4. 
	200 лв 
	 4. 
	100 лв 
	 4. 
	80 лв 


3.19 
Редукция на наградите според наказателните точки
Всяка minor наказателна точка ще коства на състезателя 3% от спечелените от него награди

Всяка major наказателна точка ще коства на състезателя 10% от спечелените от него награди

В края на сезона се събират всички проценти за даден състезател и се изчислява глобата на базата на спечелените от него награди. Тези санкции важат само за EPS и не влияят върху други турнири организирани от ESL. Санкциите на всички играчи или отбори, не отиват при организаторите, а се събират в отделен награден фонд. Този фонд ще бъде калкулиран накрая на сезона, след изиграване и на последният мач и парите от него ще бъдат разпределени межу всички отбори, според крайното класиране. При достигане на 30% глоба при индивидуалните състезания и 35% глоба при отборните, провинилите се биват дисквалифицирани от състезанието.
Наказания акумулирани по време на квалификации или баражи, важат по време на редовният сезон.
Всеки спестен Wildcard в края на сезона, премахва по 6% от натрупаните наказателни проценти. Това се отнася само за отбори изиграли и последният кръг от сезона. Ако отбор или играч достигне критичният процент по-рано, то спестените Wildcards няма да му помогнат.
Каталог с наказателните точки може да бъде намерен в края на правилника.

3.20 
Подмяна на участник
Ако състезател/отбор е принуден да напусне EPS в първите 3 кръга от сезона, то той ще бъде заменен от друг от списъка с резерви. Списъка с резерви е списък със загубилите отбори в баражните състезания и квалификационните турнири (виж т. 3.23). Срещите, които напусналият участник е играл се изтриват, а противниците му трябва да преиграят срещите с дошлият на негово място състезател/отбор. Парите за победа се преразпределят, според новите резултати от преиграните мачове.
3.21 
Наказание за напускане на ESL Pro Series
Участник напуснал ESL Pro Series не може да играe в следващият сезон (Отнася се за играчи в индивидуалните дисциплини или организации зад отборите). Това правило се прилага при всички случаи на напускане, независимо дали става по собствено желание или заради натрупани наказания. Участник напуснал Про сериите, но желаещ да играе отново там, трябва да мине през ситото на ESL Amateur Series за по-следващият сезон.

3.21.1 Претенции за награди

Участник напуснал Про сериите, губи всички спечелени награди автоматично и няма право да претендира за получаване на такива. Ако участник не потърси до 3 месеца след приключване на сезона спечелените награди, те се анулират.
  
        3.21.2 Изтриване на наказателни точки
Наказателни точки присъдени в мачове, в които е участвал напуснал вече играч от индивидуалните дисциплини или отбор се изтриват и не се зачитат. Това не се отнася за наказания дадени за игра с хак, заплахи или обиди.
3.22 
Промоция и отпадане от ESL Pro Series
Топ 2 от ESL Amateur Series се класират директно за Про сериите. Класиралите се от 3 до 6 място се класират за Баражният турнир. Лигата запазва правото си да не допуска състезател или отбор до Про сериите, ако той не е показал нужният спортсменски дух или се е държал недостойно в миналото. 

ESL Amateur Series са единственият начин за класиране в Професионалните серии. Ако няма такива за дадена игра, организаторите ще определят допълнителни квалификационни турнири, които да играят тази роля. 

Ако даден отбор е изпаднал от Професионалните серии (заел е едно от последните места в класирането), то организацията зад него няма право да преминава в друг отбор участник в следващият сезон. Ако бъде доказано подобно нарушение, то организаторите си запазват правото да дисквалифицират всички замесени страни.
3.23 
Баражен турнир
Класиралите се от 3 до 6 място в Аматьор сериите и класиралите се от 7 до 10 място в Про Сериите попадат в турнир на двойна елиминация.

 
Сийдинга за първият кръг на турнира е както следва:

7 EPS vs. 6 EAS

8 EPS vs. 5 EAS

9 EPS vs. 4 EAS

10 EPS vs. 3 EAS
Първите четири отбора в крайното класиране на този турнир, получават покана за              Професионалните серии, а останалите отбори в тази купа попадат в списъка с резерви (т. 3.20).

3.24 
Класиране
Ако в края на основната фаза, два отбора имат еднакъв брой точки, се взима резултата от директният двубой между тях. Ако този мач е завършил на равно, се
гледа разликата в спечелените/загубени рундове/карти. Ако отново не може да бъде определен водещ състезател/отбор по тези показатели, се изиграва допълнителен турнир с всички замесени участници.
3.25 
Програма и отлагане (wildcards)
В началото на сезона се изготвя пълна програма по кръгове, която е задължителна. Участник може да промени дата и час за своя среща, само след използване на wildcard. Всеки участник получава 3 възможности за отлагане (wildcard) на среща от сезона. Възможно е дадена среща да бъде отложена без wildcard с  -/+ 1 час, но само ако всички страни са съгласни. Това преместване трябва да бъде одобрено от съдийският колектив.

Ако даден отбор трябва да отложи или премести свой мач, но няма повече wildcards, то той получава 1 major наказателна точка.

Ако wildcard е използван, новата дата и час трябва да бъдат съгласувани между отборите още същият кръг, а срещата да бъде изиграна най-късно до две седмици след оригиналната дата. 

3.25.1 Wildcards

Отлагане на среща може да бъде изискано по всяко време, но отборът който иска отлагане ще получи наказателни точки в зависимост от периода, в който е поискано отлагането:

· Между 48 и 24 часа преди старта на срещата: 1 minor
· Между 24 и 2 часа преди старта на срещата: 2 minor
· По-малко от 2 часа преди старта на срещата: 3 minor
Ако даден участник не се появи за среща и не е използвал wildcard, то той получава 1 major наказателна точка и му се отнема 1 wildcard.
3.26 
Изявления преди среща
Всеки участник е длъжен да напише изявление за предстоящият му мач. Изявлението трябва да бъде публикувано не по-късно от 24 часа преди мача и не по-рано от 7 дни преди старта на мача. Това изявление трябва да бъде публикувано и запазено като „Изявление преди срещата”. Изявлението трябва да представя очакванията на участника за предстоящия мач и не трябва да съдържа нецензурни думи. Съдържанието не трябва да е по-малко от 50 думи, като абревиатурите се броят също  за дума. Ако изявлението липсва, съдържа обидни думи или е неадекватно съдийския колектив може да отсъди максимум 1 minor наказателна точка.

3.27 
Състав
Всеки отбор е длъжен да обяви състава за предстояща среща най-късно 24 часа преди официалният старт на мача. В случай, че липсва такъв ще бъде наложена 1 minor наказателна точка.
3.28 
Старт на среща

Всеки мач започва в предварително уговорения час посочен на страницата на EPS. Участниците трябва да бъдат онлайн и готови за игра 30 минути преди старта на мача. Ако участник не е готов да започне мача 30 минути след уговореният час, случая се третира като неявяване (т. 3.25.1).
3.29 
Закъснения

Ако участник не е готов да започне мача в уговореният час, то той получава 1 minor наказателна точка. Ако участник не е готов да започне мача 15 минути след оригиналният час, то той получава 2 minor точки. Ако участник не е готов да започне мача 30 минути след уговореният час, случая се третира като неявяване (т. 3.25.1).

3.30 
Резултат от среща

Резултат от срещата се въвежда от съдийският колектив, а всички състезатели, трябва да качат нужните файлове веднага след края й. Протест може да бъде отворен и след като срещата е затворена, но не по-късно от 48 часа след приключването и.
3.31 
Съхранение на файлове от срещите

Всеки играч трябва да пази до 14 дена след приключване на мача, всички файлове от срещите си. При необходимост тези файлове трябва да бъдат качени в сайта на ESL. Ако има протест и тези файлове са необходими, играчът трябва да ги пази през цялото време на протеста и 14 дена след неговото затваряне.

3.32 
Правила при протест

· Протест може да бъде отворен най-късно до 48 часа, след старта на срещата, чрез протестната форма към срещата. Протест подаден по друг начин или след този срок, няма да бъде разглеждан.
· Протеста е вид комуникация между администрацията на турнира и замесените страни при възникнал проблем с дадена среща. Съветваме само по 1 човек да  представлява даден отбор, като разбира се е позволено и на обвинен играч да се защити в даден протест.
· Протеста трябва да бъде написан на кирилица и на разбираем български език, като е посочена точната причина за попълване на протеста, с всички възможни подробности. Протести от типа „Според нас са хакери” не върши работа и няма да бъдат разглеждани.
· Обиди и заплахи в протест могат до доведат до преждевременното му затваряне и въвеждане на наказателни точки, за провинилият се отбор.
4. ESL Pro Series Финали
4.1 Отговорност на организаторите
Организаторите на турнира не носят отгвороност за загубени (откраднати) вещи, както и за травми или инциденти на участниците по време на лан финалите.

4.2 Екипировка
Всеки участник трябва да подсигури свои – клавиатура, мишка, слушалки и подложка за мишка.

4.3 Облекло

Дрехите не трябва да съдържат вулгарни или обидни текстове или снимки.

4.4 Състезателна зала

Консумацията на храна в състезателните зали е забранена. Безалкохолни напитки са позволени. Всички мобилни телефони в състезателната зала трябва да бъдат с изключен звук. Викане и агресивно поведение, консумация на храна или звънящ мобилен телефон могат да доведат до наказателни точки или дисквалификация от турнира.

4.5 Съдии

Участниците са длъжни да изпълняват указанията на съдиите.

4.6 Интервюта

Всеки отбор е длъжен да посочи поне едно лице (състезател или мениджър), което да дава интервюта от името на отбора. Индивудуалните състезатели са длъжни да представляват себе си на интервю.

4.7 Timeout
Всеки отбор на финалите има по 1 (един) timeout на мач. Използването на timeout, трябва да бъде обявено преди края на предният рунд, в общият чат. Максималната продължителност на прекъсването може да бъде 3 минути, след което срещата продължава. Двата отбора трябва да обявят публично готовността си за подновяване на играта в общият чат.

4.8 Специфични правила

Общи
Участниците във всички дисциплини играят по схема на двойна елиминация. Участниците в турнира получават сийдинг според класирането си в онлайн фазата. Първите 4 отбора от крайното класиране в онлайн фазата получават покана за участие във финалите, като срещите от първи кръг на EPS финалите са: #1 vs. #4 и #2 vs. #3.

Победителят от горната част на схемата трябва да спечели една карта на Гранд финала, за да стане шампион, а победителят от долната част на схемата, трябва да спечели две карти, за да стане шампион.

Counter-Strike

Всеки отбор премахва по една карта за всяка среща, а картата която ще бъде играна се определя след жребий. Ако дадена карта завърши на равно, се играят допълнителни рундове с настройки – mp_maxrounds 3 и mp_startmoney 10000, докато бъде определен победител.

4.9 Условия за участие на Финалите

За да има право да участва на лан финалите, състезател трябва да е играл в поне един  мач за своя отбор в редовния сезон.

5. Специфични правила по дисциплини

5.1 Counter-Strike

5.1.1 Трансфер на играч от EPS отбор в EAS отбор
До старта на 6ти кръг играч от EPS отбор, може да премине в отбор от EAS, като в този случай важи само 10 дневният баражен период за нов играч. Ако играч от EPS желае да премине в отбор от EAS след 6ти кръг, то той няма право да играе до края на EPS сезона.

5.1.2 Трансфер на играч от баражен отбор в EPS отбор
Играчи участвали с отбор в баражите за същият сезон, могат играят в друг отбор в EPS, само след като съответният отбор изиграе 5 цели мача без тях.

5.1.3 Уговорка за среща и Wildcards
Всеки предстоящ мач трябва да бъде насрочен преди старта на съответния игрален ден. За насрочване на мач съветваме състезателите да използват форума за координация или да копират съответния съдия чрез CC (Carbon Copy), когато изпращат мейл на своя опонент. Съветваме всички състезатели да пазят своите мейли и/или лог файлове от кореспонденцията със своите съперници, като доказателство за направените уговорки. Ако състезателите не успеят да се уговорят за деня и часа на предстоящия мач преди да е започнал съответният игрови ден, мачът ще бъде изигран в предварително определения ден и час.
Ако е използван wildcard, новата дата и час трябва да бъдат договорени преди края на настоящият кръг, като може да бъде изиграна най-късно до 2 седмици.

5.1.4 Настройки и програми
5.1.4.1 Aequitas
Всеки играч трябва да използва последната версия на Aequitas във всеки мач. Файла създаден от програмата, трябва да бъде качен като мач медия веднага след края на срещата. Крайният срок за качване на файла е 24 часа след края на срещата.

Ако който и да е aequitas файл липсва, е непълен или манипулиран, трябва да бъде пуснат протест. След подаването на протеста, на провинилият се отбор се налага 1 major точка, като същият има 48 часа да предостави липсващият файл или ако е манипулиран да предостави оригинала. Ако това е сторено правилно в рамките на 48 часа, наказанието се намалява на 1 minor точка. 

Ако дори след тези 48 часа няма качен aequitas файл, загубилият отбор може да поиска преиграване.
Ако бъдат открити непозволени настройки, биндове, работещи скриптове и подобни. Противниковият отбор може да поиска преиграване, ана провинилият се отбор се налага 1 major наказателна (виж т. 5.1.4.4).
5.1.4.2 Процедури при неработещ aequitas
В случаи, когато сайта на ESL не работа, aequitas също няма да работи. В този случай всеки играч е длъжен да направи следните скрийншоти: на таблицата, на смоук граната, CT модел, T модел и net_graph 3. Всички налични скрийншоти след това трябва да бъдат качени, като мач медия до 24 часа.

Ако липсва материал се повтаря процедурата, като при липсващ aequitas файл (виж т. 5.1.4.1).

За други проблеми вижте във форума: 

http://www.esl.eu/eu/forum/139/8110/?lastvisit=1217539002
5.1.4.3 Настройки
Следните настройки могат да присъстват в конфигурационните файлове:

· cl_movespeedkey 0.52

· cl_pitchspeed 225

· cl_showevents 0

· cl_pmanstats 0

· cl_lc 1

· cl_lw 1

· gl_monolights 0

· gl_picmip 0

· gl_polyoffset 0.1 (NVIDIA) / 4 (ATI) (Само стойности, които не активират нелегален "translucency effect" са позволени)

· s_show 0

· s_a3d 0

· fastsprites 0

· lightgamma 2.5

· texgamma 2.0 

· Скока може да бъде биндван само по този начин: bind „?Key?“ „+jump“
Стойности различни от посочените горе се считат за нелегални и се наказват с наказателни точки или преиграване, в зависимост от решението и преценката на админ.
5.1.4.4 Нелегални скриптове
Следните скриптове и биндове са забранени:

· turn scripts [180° or similar]

· -mlook scripts

· stop-shot scripts [Use- or Awp-scripts]

· centerview scripts

· no-recoil scripts

· burstfire scripts

· jump- & bunnyhop scripts

· duck scripts
· Забранено е да се биндва „+duck“ на mouse wheel

Walking е позволено само със „+speed“

5.1.4.5 Промени в конфигурациите – A3D
Използването на A3D (2.0) е забранено. Използването на помощни команди и драйвери симулиращи A3D (2.0) е забранено също.
5.1.4.6 Промени в конфигурациите – Драйвери или други
Промени в играта, чрез използване на опции във видео драйверите или други подобни са забранени.

5.1.4.7 32bit
Всеки играч е задължен да избере 32bit в Counter-Strike настройките. Ако играчът играе в window mode, Windows color depth трябва да бъде настроен на 32bit също. Нарушаването на това правило води до 1 minor точка, а загубилият отбор може да поиска преиграване.

5.1.4.8 Променени файлове
Позволени са само оригиналните скинове в Counter-Strike. Не се позволява промяна в моделите, мерника, HUD, таблиците или други файлове. Ако има нарушение на това правило се налага 1 minor наказателна за всеки играч с грешни скинове, като максимума наказателни за една среща за един отбор е 3 minor наказателни.
5.1.5 Карти

Картите за ESL Pro Series са: de_dust2, de_inferno, de_tuscan, de_ nuke, de_train.
5.1.6 Сървър

Сървър за играта се осигурява от организаторите. Той може да бъде предоставян за тренировка на отбори желаещи това, но само след предварително изявено желание за това поне 24 часа по-рано и не в игрален ден. Ако два отбора, преценят че искат да играят на сървър различен от предоставените им, то това трябва да бъде заявено до три дни преди официалният начален ден и час, чрез support или protest ticket. Молби постъпили след този период, няма да бъдат разглеждани. Сървъра, за който са се разбрали двата отбора, трябва да има ftp достъп и да бъдат качени специфичните за EPS сървърите конфигурационни файлове, както и да има повече от 13 слота. В случай, че това бъде изпълнено, срещата може да бъде проведена там.

Отбора собственик на сървъра е отговорен за правилното му конфигуриране и инсталиране на конфиг пакета:
http://gfx.esl.eu/media/de/eps/cs/files/eps_server_pack.zip
5.1.7 Брой на играчите

Във всяка среща трябва да участват по 5 играча от всеки отбор. Ситуация, в която отборите са с друг брой играчи не се разрешава. Ако даден отбор не е в състояние да събере 5 играча, се прилага правилото за неявяване.

5.1.8 Технически проблеми

Ако даден играч бъде изхвърлен заради проблем в началото на първи рунд преди да е направено първото убийство, срещата се рестартира. Ако играч бъде изхвърлен след първото убийство в първи рунд, потърпевшият отбор може да даде пауза. Ако изхвърленият играч не е в състояние да се върне до края на първи рунд, се дава пауза в началото на следващият.
Времето за изчакване на даден играч е най-малко 5 минути. След изтичането им, противника може да се съгласи да изчака допълнителни 5 минути. Ако изхвърленият играч не може да се завърне и в допълнителното време и отбора няма смяна, срещата може да бъде отложена за друга дата и час, като на виновният отбор се присъждат 2 minor точки.

Ако дадена среща бъде прекъсната, заради проблем със сървъра или интернет връзката на повече от двама играча от един отбор преди края на трети рунд, следва рестарт. Ако проблема възникне след изиграване на трети рунд, резултата до момента се зачита и след рестарт се въвеждат следните настройки:
· mp_startmoney 5000
· всички рундове трябва да бъдат изиграни до края на частта

· при смяна на местата след първата част mp_startmoney се връща на 800.

5.1.9 Задължително записване на демо
Всеки състезател е длъжен да записва POV демо и за двете страни – CT и T.

5.1.9.1 Ъплоуд на демо след протест
Ако отбор желае да види демото на противников състезател, трябва да попълни протест с точно обяснение най-късно 60 минути след края на срещата и моментите, в които се съмняват. След това играчът има 48 часа да предостави изисканото демо. Ако админ екипа прецени на базата на HLTV демото, че има сериозно основание за исканото демо и то липсва, непълно е или манипулирано, то отбора се наказва с 1 major точка. Ако в този случай липсващото демо е на отбора победител, загубилият отбор може да поиска преиграване на срещата.

5.1.10 Възползване от бъгове

Съзнателното възползване от бъгове по картите ще бъде наказвано с по 2 minor точки. Максимум 4 minor точки, могат да бъдат присъдени в една среща за даден отбор. Администрацията на турнира ще прецени дали срещата трябва да бъде преиграна в зависимост от влиянието на нарушението върху резултата. При много сериозни нарушения, съдиите си запазват правото да налагат и по-големи наказания.
- На състезателите е забранено на рунд да закупуват повече от 1 HE,  2 Flashbangs, 1 Smoke.

- Да използват щит. Ако случайно бъде купен такъв, той трябва да бъде дропнат в базата веднага.
- На състезателите е забранено да стартират, какъвто и да било друг софтуер по време на игра. Стартиране на софтуер, нямащ никакво отношение към играта (winamp, mediaplayer, антивирусни програми, или друг подобен софтуер). Ако бъде забелязано подобно нещо, админ екипа може да прибегне до наказания.
- Да използва flashbug.

- Да залага тихо бомбата или да я залага на места, където не може да бъде обезвредена. Това не включва места, за които са необходими повече играчи за обезвреждането и.

- Да хвърля гранати под стените.

По преценка на админа на съответният мач, отбор може да бъде наказан и за използвани бъгове влияещи на играта, не описани по-горе.

Специфични бъгове 
de_dust2: Следните позиции са забранени: 
(Http://gfx.esl.eu/stuff/cs_rules/de_dust21.jpg ) 
(Http://gfx.esl.eu/stuff/cs_rules/de_dust22.jpg ) 
(Http://gfx.esl.eu/stuff/cs_rules/de_dust23.jpg ) 
тук могат да застанат повече от един играч, но само ако не са един върху друг, като също така е забранено подскачането на тази позиция: 
(Http://gfx.esl.eu/stuff/cs_rules/de_dust24.jpg)
de_inferno: 
този покрив (http://gfx.esl.eu/stuff/cs_rules/de_inferno.jpg) е забранен.
de_nuke: 
Качването на тази стена е забранено 
(Http://gfx.esl.eu/stuff/cs_rules/de_nuke2.jpg)
de_train:

Забранено е да се гледа под тази стена:

(http://gfx.esl-europe.net/stuff/cs_rules/de_train.jpg)
5.1.11 Мач медия

Всички материали от срещите, е препоръчително да бъдат наименовани, както следва:

Скрийншоти:
Screen - Round 1
Screen - Round 2

Aequitas:
Aequitas – Team short handle – Nickname

Демота:
Demo – Team short handle – Nickname
Скрийншот на моделите:
Model – Team short handle – Nickname
5.1.12 Скрийншоти

Всеки отбор е длъжен да прави скрийншот след края на всяка част. Всички скрийншоти трябва да бъдат качени веднага след края на срещата.

5.1.13 Никове в играта

Всички играчи, трябва да използват по време на игра, никовете с които са записани в профила на отбора на страницата на EPS. Ако има нарушение на това правило се налага 1 minor наказателна точка на отбора нарушител, като това е и максимум наказанието, което може да получи един отбор в една среща.
5.2 FIFA09 1on1
5.2.1 Процедури
5.2.1.1 Насрочване на мач
Нормалните дни за провеждането на мачовете са от четвъртък до неделя. Прецизен график за всеки един от мачовете ще може да откриете на сайта на ESL Pro series.
Maчовете трябва да се играят от 19:00 до 22:30 в дните обявени за игра. Ако някой от играчите не може да играе мача си в определеното в сайта време, то той трябва да се свърже с администратор поне 3 дни преди започване на  новият кръг. В този случай ще бъде използван WildCard, а всеки състезател притежава 3 такива. Ако играча използва WildCard, той трябва да предложи поне 2 нови дати за срещата. Ако няма предложени нови дата и час, то срещата трябва да бъде играна в определената от администратора ден и час. За повече информация погледнете 3.23 (Определяне дата за мач и WildCards).
5.2.1.1.1 Класиране в края на сезона
Ако в края на сезона 2-ма участника имат равен брой точки, сумарната голова разлика ще реши крайното класиране. Ако сумарната голова разлика е еднаква, то тогава ще се гледа, кой от играчите е вкарал повече голове през сезона (повече вкарани голове = по-високо класиране). Ако в крайна сметка и тя е равна, то тогава ще се гледат директните двубои между играчите, за да се определи финалното класиране. 

Ако повече от двама участника  имат еквивалентни точки и голова разлика, то директни мачове между тези играчи ще бъдат играни, а именно плейфи, които ще определят крайния победител между тях. Ако показателите и след тези двубои са еднакви, то те ще трябва да повторят същата процедура, докато се определи победител.
5.2.1.2 IRC канал

Официалният IRC канал е #eps.fifa.bg в Quakenet.

5.2.1.3 Scorebot
За всеки мач, трябва да бъде пускан scorebot. Винаги последната версия трябва да бъде използвана, а нея може да намерите тук: www.fifa-bot.de
5.2.1.4 FIFA Multi-Tool
Двамата играчи трябва да използват програмата с настройка „Electronic Sports League” иначе играта ще прекъсне.

Последната версия може да намерите тук: http://www.fifa-bot.de
5.2.1.5 Контрол на връзката
Всеки от участниците може да използва Lag-Detector. Това е инструмент, който проверява връзката на противниковия играч. По време на мача трябва да бъдат затворени всички ненужни програми като : Skype, TeamSpeak, Ventrilo, Windows Updates, web browsers и т.н. Ако има проблеми с връзката по време на мач, възможно е подаването на протест. Мачът трябва да се изиграе напълно. Не е позволено излизане по време на игра, заради лоша връзка.  Излизането на играч, ще бъде наказано като за неявяване. Ако Lagdetector-а  покаже непостоянна връзка на противника, то тогава той ще бъде наказан с 1 Major Penalty. Всеки играч трябва да запазва неговия Lagdetector log и да го качва в Сайта на ESL,  ако се стигне до протест на срещата.
Забележка:  Всеки играч е задължен да използва LagDetector, особено за Windows Vista потребителите. Не е позволено да играете без Lagdetector. Windows Vista потребителите трябва да качват техните Ladtedect логове след всеки отделен мач и да се споменава в протестите, че те използват Windwos Vista.
5.2.1.6 Lagdetect файлове – процедура по протест
Всеки играч има по 3 Lagdetect точки, които може да използва, за да отвори протест. За всеки отворен протест се отнема по 1 Lagdetect точка. Ако решението е в полза на човека, който е отворил протеста, то Lagdetect точката ще бъде върната обратно на участника. Ако на участник му свършат точките за Lagdetect протести и той отвори нов протест за Lagdetect, то ако той изгуби протеста ще му бъдe наложенa една (1) minor наказателна точка. 
Ако се стигне до протест от 2-та състезатели относно лошата връзка, то тогава важат долните процедури: 

· Ако и двамата участника нямат LagDetector :
Резултатът остава непроменен.
· Ако 1-я играч няма LagDetector:
Мачът ще бъде преигран. Играчът, който не може да покаже неговия Lagdetect файл ще получи 2 minor наказателни точки.  Това важи, само ако Lagdetector файла на другия играч е добре.
· Ако и 2-та участника имат LagDetector:
Ако и 2-та детектора не покажат аномалии, лаг и т.н. , то резултатът не се променя. Ако и 2-та детектора покажат аномалии, лаг и т.н., то резултатът остава също непроменен. Ако детектора на играча, който е отворил протеста покаже лаг, то мачът ще бъде преигран. Наказателни точки ще се дават само, ако бъде доказано, че играч умишлено влошава своята връзка.
5.2.1.7 Качване на файлове в мач медия

Всеки играч е длъжен да качва демотата си от мачовете. Също така е длъжен да пази Lagdetect файловете си от последните 4 седмици. Не е задължително те да бъдат качвани, освен ако не е пуснат протест изискващ точно това или не са поискани от администратор. Ако един или няколко файла липсват могат да бъдат наложени наказания и мача да бъде преигран.

5.2.1.8 Въвеждане на резултат
Всеки играч е длъжен да попълни мач репорт, след края на двете срещи с точен резултат. Ако никой от двамата не е въвел репорт до 24 часа след края на срещата и двамата получават по 1 minor точка.
5.2.2 FIFA 09 - Правила и настройки
5.2.2.1 Версия на играта

Всеки играч трябва да притежава копие на играта FIFA 09 от EA Sports.

5.2.2.2 Връзка
Всички играчи трябва да имат поне ISDN връзка, за да се гарантира честна игра без проблеми. Wireless връзки към рутери или към провайдъри не са разрешени. Нарушения ще бъдат наказвани с 1 minor точка.

5.2.2.3 Пачове
Освен ако не е посочено друго, игрите трябва да се играят с последният пач.

5.2.2.4 Matchmaker акаунт
Всеки играч трябва да притежава Matchmaker акаунт, който да е посочен в профила на състезателя в ESL. Акаунта може да бъде въведен от Команден център (настройки) -> Гейм акаунти.

5.2.2.5 Задължения на хоста
Всеки играч в ESL Pro Series трябва да може да хоства игра. Ако той не е способен на това не може да играе в лигата.

5.2.2.6 Правило за хост
Всеки играч хоства мач. Играч може да предостави хостването на среща на другият играч, ако и двамата са съгласни.

5.2.2.7 Метод на свързване
Препоръчителният метод за свързване е Direct IP
5.2.2.8 Man-marking и смяна на нападателите
Забранена е промяната в местата на нападателите с цел объркването на man-marking на противника. Ако смяна трябва да бъде направена, след извършването и, състезателят е длъжен да предостави топката на противника, за да може той да нагласи на ново man-marking-а си. Когато е готов, той е длъжен да върне топката на противника си. Нарушения на това правило могат да донесат до 2 minor наказателни точки.
5.2.2.9 Пропадане на връзката
Ако връзката между двама играчи пропадне, срещата трябва да бъде подновена с оставащото време до края. Резултата остава не променен. Ако двамата играчи не могат да се разберат за оставащото време, то администратор ще го определи. Ако играч е получил червен картон преди прекъсването, то ситуацията трябва да бъде пресъздадена и същият да си изработи нов червен картон. Срещата се подновява веднага, след като бъдат направено тактическите промени. В случай, че срещата не може да бъде подновена, администрацията на турнира ще прецени, какво да се направи.
5.2.2.10 Настройки в срещите
Half-time length: 6 minutes 
Difficulty level: world class 
Keepers skill level: world class 
Game speed: fast 
Injuries: Off
Offside: On
Cards: On 
Number of starting subs: 5 

Visual: all options may be used
Audio: all options may be used 

Scenarios: 

Usable on the game: No

Online Anywhere: all options may be used 

System: 
Resolution: Max. 1024x768x32 
Detail level: free choice
Referee: free choice 
Linesmen: free choice 

Controller settings: 
Manual passes: on
Manual crosses:  on
Automatic substitutions: free choice
5.2.3 Бавене на време
Бавене на времето е забранено. При бавене на време, виновният играч ще получи 3 minor точки, а резултата от срещата ще бъде 3:0 за противника му. 

5.2.4 Забранени бъгове
Играч използвал забранени бъгове ще бъде наказван с 2 minor точки. Ако е отбелязан гол, след подобен бъг, той няма да бъде зачетен или срещата ще бъде преиграна.

Забележка: Ако състезател попълва протест за използван бъг, то той трябва да посочи точното време на използването му или протеста няма да бъде разглеждан.

5.2.4.1 Ъглови удари

При изпълнение на ъглов удар не е разрешено да се целят гредите. 

5.2.4.2 Гол от собственото поле

Не са позволени голове вкарани от собственото поле. Такива голове няма да бъдат зачитани в крайният резултат.

5.2.4.3 Дълъг пас (Longball)
Всички дълги пасове, направени от непозволена зона, се забраняват.

http://trigun.webhs.org/fifabot_freezone.jpg 

Пасове от едно жълто/синьо поле в друго жълто/синьо поле са забранени. Употребата на подобен пас, може да бъде наказана, ако има пуснат протест с точно обяснение. Срещата може да бъде преиграна, ако админ прецени, че е нужно това.
5.3 DotA
5.3.1 Общо
Играта DotA Allstars е мод на Warcraft III: The Frozen Throne (версия 1.24b)
5.3.2 Настройки на платформата
5.3.2.1 Версия на играта
Използва се последната стабилна версия – 6.63b. ESL си запазва правото да смени версията, на която се играе по всяко време.
5.3.2.2 Игрален акаунт

Всеки състезател е длъжен да въведе своя Garena акаунт в ESL профила си. Състезателя е длъжен да играе всички официални мачове с посоченият в профила му Garena акаунт. Непопълването на такъв, или ползването на различен от посочения в ESL профила води до начисляването на 2 наказателни точки и/или загуба на срещата.

5.3.2.3 Garena
Използването на програмата "Garena" е задължително. Ако състезателите решат да изиграят своя мач, чрез друг клиент или в Battle.net те са длъжни да информират съдийския колектив 1 седмица предварително. Акаунта в Bnet трябва да е идентичен с този в Garena. Администрацията на EPS не носи отговорност за стабилността на Garena.

5.3.2.3.1.1 GarenaTV

Поне една среща седмично ще бъде стриймвана по GarenaTV. Отборите участващи в тази среща не могат да откажат това. 
5.3.3 Настройки на сървъра
Официалния сървър е  Garena. В случай на проблеми е възможно ползването на други сървъри, ако и двата отбора се съгласят и предупредят съдийския колектив предварително.

5.3.3.1 Хостове
Играчите са задължени да намерят добър и за двамата хост на играта. При невъзможност да намерят такъв, съдията ще посочи хост, без право на обжалване от състезателите.
5.3.4 Процедури по изиграване на среща
5.3.4.1 Формат на игрите

Игрите се играят по системата „Best of 1“. Първият отбор, който успее да събори трона/дървото на съперника печели мача.
5.3.4.2 Game mode
- Game mode: -CMRS (Captains Mode/Random sid)
- Ако двата отбора се разберат за страните предварително, модът на игра се променя на -CM (Captains Mode).
5.3.4.3 Резултат от мача
Резулатът от мачът се въвежда от съдия след приключването му.

5.3.5 Правила по време на игра
5.3.5.1 Наблюдатели (Observers)

Наблюдатели са разрешени единствено при съгласие и на двата отбора. Организаторите могат да позволят хора, които се грижат за отразяването на лигата да присъстват на мачовете, а играчите нямат право да пречат по какъвто и да е начин на това отразяване. Непрекъснато изхвърляне на хора, на които е било разрешено да останат от съдията може да доведе до начисляване на наказателни точки. Даването на съвети на играч по време на игра от други лица е напълно забранено.
5.3.5.2 Старт на играта
Играта може да започне, когато двата отбора са готови и съдията е дал старт. Започване на мач преди съдийско указание или в негово отсъствие може да доведе до наказателни точки и за двата отбора.
5.3.5.3 Прекъсване на връзката (Disconnect)
5.3.5.3.1 First blood
Ако някой играч бъде изхвърлен от играта преди “first blood”, отборът който е потърпевш има право на нова игра. Ако един и същи играч бъде изхвърлен два или повече пъти другият отбор може да поиска служебна победа.

5.3.5.3.2 Допълнителни условия
Ако някой играч бъде изхвърлен, не е задължително да се прави нова игра, ако и двата отбора са съгласни. Препоръчително е на всеки 10-15 минути някой да запаметява играта. Ако играч бъде изхвърлен ще може да се направи наново от последното запаметяване освен ако:  
- двата отбора се съгласят да излъчат победител без повече игри; 

- ако след последното запаметяване единият отбор е направил +5 фрага повече от другият отбор, този отбор решава дали играта да продължи или да се започне от последното запаметяване.

а: Убийство на герой = 1 фраг
б: Убийство на кула = 3 фрага

в: Убийство на барака = 5 фрага

г: Убийство на герой с "Aegis" = 0.5 фрага 

Отборите трябва да запаметят играта веднага след „first blood”.

Ако играч бъде изхвърлен и няма римейк, вие имате право да: 

· Изполвате героя с предметите му

· Да продадете предметите му чрез т.нар. „team sell“. 

Ако играч бъде изхвърлен и няма римейк, вие НЯМАТЕ право да:

· Вземете предметите му и да ги продадете (без „team sell“)

· Вземете предметите му и да ги използвате

След римейк всички играчи са задължени да изберат същите герои, да възстановят същите предмети както и линиите. След първият контакт на крийпове в линията на всеки играч, имате право да смените линията си.

5.3.6 Записи от игрите
Всички участници са длъжни да запазват всички записи “replay”  от мачовете им в турнира. Състезателите са длъжни да качат записите на страница на ESL, не по-късно от 24 часа след края на мача. По 1 minor наказателна точка ще бъде давана и на двата отбора, ако 24 часа след края на мач липсват записи от игрите. Ако някой запис от игра липсва поради продължаване от записана игра или прекъсване на връзката, то съобщение в съответния мач с детайлно описание на ситуацията трябва да бъде написано. Липсата на съобщение, когато няма съответните риплеи ще означава, че те не са качени и наказателни точки спрямо правилото ще бъдат начислявани. При определени условия липсата на реплей от играта може да доведе до преиграване на мача. Препоръчително е качването и на скрийншот на финалния резултат.
5.3.7 Специфични правила
5.3.7.1 Използване на  бъгове

Всяко изполване на бъгове ще доведе до директна загуба.

5.3.7.2 Изпреварване на крийпа (Creep skip)
Забранява се “creep skip” , тоест нямате право да атакувате сгради или кули без крийп съпорт. Ако стигнете до базата на другия отбор с криипове имате право да атакувате всяка сграда на противника ви. Ако крииповете умрат не е задължително да прекратите атаката, ами може да се продължи. При оттегляне от базата, след като крийпа е свършил, имате право да биете по сградите отново, само след като сте „влезли“ отново с крийп.
 -   Уточнение:  Имате право да почнете да атакувате противникова сграда, когато вашият крийп е на 1000 range от сградата. “Creep skip” правилото не важи за сгради, които са на по-малко от 10% от тяхното HP.
5.3.7.3 Ограничения в предметите

Имате право на следното количество от предметите в списъка:

· Максимум 2 Necronomicon на отбор.
· Максимум 2 Guinsoo’s Scythe of Vyse на отбор
· Максимум 1 Khadgar`s Pipe of Insight на отбор

· Maксимум 2 Shiva’s Guard на отбор
5.3.7.4 Обмяна на предмети

Нямате право да купувате предмети или да давате предмети на ваш съотборник.
Като това правило не важи за:

· Тези предмети може да не се връщат на собственика им като нямате право да ги продавате:

· Clarity Potion

· Tango of Essifation
· Observer Wards
· Sentry Wards
· Scroll of Town Portal
· Flask of Sapphire Water
· Gem of Truesight
· Aegis
· Cheese

·  Тези предмети може да се предоставят, но трябва да се върнат на собственика им:

· Ring of Health
· Ring of Regeneration
· Void Stone
· Sobi Mask
· Perservence
· Chickens
· Bottle
5.3.7.5 Блокиране на изходите

Нямате право напълно да затваряте пътя към базата, тоест да променяте пътя на крииповете. (Например с умения като fissure, sprout и т.н.)

5.3.7.6 Общи условия

Ако по време на игра направите друг бъг, обяснение от рода на “Не знаехме, че това е бъг" може да не се приеме от администратор.

5.3.8 Непозволени програми и наказания
При използване на спектатори, мап хак и всякакви други програми, които дават предимство за даден отбор – същият ще бъде банван от лигата.
При fake accounting отборът, ще бъде наказван според общите условия в правилата. (виж т. 6.5)
6. Каталог на наказателните точки

6.1 Общо
Ако играч или отбор наруши правилата по някакъв начин, то същият ще получи наказание във вид на наказателни точки. Този каталог показва, колко и какви наказателни точки ще бъдат присъждани при съответните нарушения. 
Съдийският колектив може да прецени, до колко дадено нарушение е повлияло на изхода на срещата и може да присъди преиграване. Управата на турнира си запазва правото да наказва състезателите и при нарушения неописани в този каталог.

6.2 Нарушаване на етикета
Всеки състезател трябва да уважава съперника си и да избягва конфронтация с него. Наказания ще бъдат прилагани, при неспазване на това правило, в зависимост от честотата и силата на провиненията.

6.2.1 Обиди
Всички обиди свързани с ESL Pro Series ще бъдат наказвани. Това се отнася главно за обиди по време на мачове, но също така и в сайта на ESL (форуми, коментари към мачовете, новините, съпорт, книгите за гости, протести и т.н.). Обиди в IRC, Skype, MSN, e-mail и други подобни средства за комуникация, които са в пряка връзка с EPS и това е очевидно, също ще бъдат наказвани. Изключително тежки обиди и заплахи за саморазправа, могат да доведат до сериозни наказания и дори до изтриване на акаунт.
В зависимост от естеството и сериозността на обидата наказателни точки ще бъдат присъждани на играча или отбора. Даден играч, може да бъде заключен и изваден от участие за няколко кръга.
6.2.2 Спам

Писането на безсмислени коментари или съобщения се счита за спам в ESL Pro Series. Спама в новини, форуми, коментари към срещи, протести и т.н. ще бъде наказвано в зависимост от сериозността и честотата.

6.3 Неспортсменско поведение

За нормално провеждане на срещите и удоволствие от играта е нужно всички играчи да се държат спортсменски и честно. Нарушаване на това правило ще носи от 3 до 6 minor наказателни точки.

6.3.1 Спам в играта

Три (3) minor наказателни точки ще бъдат прилагани при спам по време на игра, с цел разконцентриране и предизвикване на конфронтация с противника. Функцията чат е позволена само и единствено за комуникация с админа и противника, при обсъждане на детайли от играта.

6.4 Опити за подвеждане
Опитите за подвеждане на съдиите или противниците с лъжливи изявления, фалшиви информации или данни, се наказват както следва:
6.4.1 Фалшив резултат
Четири minor наказателни точки се дават, ако даден състезател въведе неточен резултат.

6.4.2 Фалшиви файлове от среща
Файловете от срещите са демота, скрийншоти, логове, които са създадени в контекста на срещата. Подправянето на тези файлове е сериозно нарушение и ще носи от 1 до 4 minor наказателни, в зависимост от сериозността на нарушението.

6.4.2.1.1 Сериозни нарушения
Ако бъде доказано подправяне на файл, чийто оригинал води до подозрения в употреба на хак, наказанието ще бъде завишено до 6 minor точки.

6.4.3 Други нарушения
Всякакви други опити за подвеждане на официалните лица или играчи, в зависимост от сериозността, ще бъдат наказвани с от 1 до 4 minor наказателни точки.

6.5 Използване на нередовни играчи

6.5.1 Заключен играч, заради смяна или бан в лигите

Една major наказателна точка ще бъде наложена, ако такъв състезател е играл в дадена среща.

6.5.2 Играч с фейк акаунт

Една major наказателна точка ще бъде наложена, ако в срещата е играл състезател, който по никакъв начин не е свързан с отбора в ESL или се знае че няма нищо общо с отбора. Срещата трябва да бъде преиграна или да бъде отсъдена служебна победа за другия отбор.
6.6 Измами

При доказана употреба на забранени програми или модификации на играта от играч, същият ще получи 12 стандартни наказателни точки, а отборът му 6 minor наказателни точки. При доказана употреба на програми, като aimbot, wallhack, multihack и т.н., играчът ще бъде наказан и с 2 години бан от всички ESL лиги.

6.7 Специфични наказания за отделните игри

Виж правилата за дисциплините по-горе.


